
JOUEUR/
JOUEUSE

SWRPGNOM DU PERSONNAGE
 NOTES AGE

 ESPÈCE TAILLE

 CARRIÈRE CHEVEUX

 SPÉ YEUX

INTELLIGENCE

CARACTÉRISTIQUES

AGILITÉVIGUEUR PRÉSENCEVOLONTÉRUSE

COMPÉTENCES GÉNÉRALES

Compétence Carrière Rng Réserve

Astrogation (In) BB

Athlétisme (Vi) BB

Calme (Ps) BB

Charme (Ps) BB

Coercition (Vo) BB

Commandement (Ps) BB

Coordination (Ag) BB

Discrétion (Ag) BB

Informatique (In) BB

Magouilles (Ru) BB

Mécanique (In) BB

Médecine (In) BB

Négociation (Ps) BB

Perception (Ru) BB

Pilotage espace (Ag) BB

Pilotage planétaire (Ag) BB

Résistance (Vi) BB

Sang-froid (Vo) BB

Survie (Ru) BB

Système D (Ru) BB

Tromperie (Ru) BB

Vigilance (Vo) BB

STRESS

ACTUEL SEUIL

BLESSURES

ACTUELLES SEUIL

DÉFENSE

DISTANCE CäC

ENC

ENCAISSEMENT

FORCE

VALEUR

FINANCES

CRÉDITS IMPÉRIAUX

EXPÉRIENCE

DISPONIBLE TOTAL

BLESSURES CRITIQUES

Gravité Résultat

MOTIVATIONS

TYPE
NOTES
 

TYPE
NOTES
 

Arme Compétence Dég/Crit Portée Spécial État Cha

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD
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COMPÉTENCES DE COMBAT

Compétence Carrière Rng Réserve

Artillerie (Vi) BB

Corps ä Corps (Ag) BB

Distance - légère (Ag) BB

Distance - lourde (Ag) BB

Pugilat (Vi) BB

Sabre laser (Vi /         ) BB

COMPÉTENCES DE CONNAISSANCES

Compétence Carrière Rng Réserve

Bordure extérieure (In) BB

Culture (In) BB

Éducation (In) BB

Mondes du Noyau (In) BB

Pègre (In) BB

Stratégie (In) BB

Xénologie (In) BB

COMPÉTENCES MAISON

Compétence Carrière Rng Réserve

 (      ) BB

 (      ) BB

 (      ) BB



JOUEUR/
JOUEUSE

SWRPG

CONNEXIONS

 
TYPE  VALEUR

NOTES
 

 
TYPE  VALEUR

NOTES
 

 
TYPE  VALEUR

NOTES
 

 
TYPE  VALEUR

NOTES
 

 
TYPE  VALEUR

NOTES
 

HISTOIRE DU PERSONNAGE
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TALENTS

Nom du Talent Page Résumé / Effets



JOUEUR/
JOUEUSE

SWRPG

Objet # Effets État Cha

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

DDD

MATÉRIEL PERSONNEL

PETITS OBJETS

CHA

CHARGE
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ARMES PERSONNALISÉES

TYPE EMPLACEMENTS MODÈLE ÉTAT  CHA

DÉGATS CRITIQUE

DDD

TYPE EMPLACEMENTS MODÈLE ÉTAT  CHA

DÉGATS CRITIQUE

DDD

ARMURE PERSONNALISÉE

TYPE EMPLACEMENTS MODÈLE ÉTAT  CHA

ENCAISSEMENT DÉFENSE

OXYGÈNE

ÉNERGIE

Kit EMP Modificateurs de Base Modifications

DDD

COMPÉTENCE

PORTÉE

Kit EMP Modificateurs de Base Modifications

COMPÉTENCE

PORTÉE

Kit EMP Modificateurs de Base Modifications
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CONTACTS

VAISSEAU

GABARIT VITESSE MANIABILITÉ

NOM  TYPE/MODÈLE

 PORTÉE DES SENSUERS NOTES

 CONSOMMABLES 

 HYPERDRIVE CHA

 NAVORDINATEUR EMP

Kit EMP Modificateurs de Base Modifications

Arme Arcs de Tir Dég/Crit Portée Spécial

ARCS DE DÉFENSE

AVANT

ARRIÈRE

BA
BO

R
D

TR
IBO

R
D

Cargo Cha

COMPAGNON

INTELLIGENCEAGILITÉVIGUEUR PRÉSENCEVOLONTÉRUSE

NOM  ESPÈCE

Arme Compétence Dég/Crit Portée Spécial

NOTES

STRESS MÉCANIQUE

ACTUEL SEUIL

DÉGATS DE COQUE

ACTUELS SEUIL

BLND

BLINDAGE

STRESS

ACTUEL SEUIL

BLESSURES

ACTUELLES SEUIL

DÉFENSE

DISTANCE CäC

ENCA

ENCAISSEMENT

Compétence Rng Réserve



JOUEUR/
JOUEUSE

SWRPGMORALITÉ

FORCE
ÉMOTIONNELLE

FAIBLESSE
ÉMOTIONNELLE

LA FORCE

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

 CONTRÔLE »

 DURÉE »

 AMPLITUDE »

 PORTÉE »

 FORCE »

 MAITRISE »

POUVOIR
EFFETS

30
↓

CÔTÉ OBSCUR
Transforme Z
en z dans la
réserve du Destin.

SEUIL
Stress -1
Bless. +1

↑
70

CÔTÉ LUMINEUX
Ajouter un Z
ä la réserve du 
Destin.

SEUIL
Stress +1

20
↓

10
↓

↑
80

↑
90

SEUIL
Stress -1
Bless. +1

SEUIL
Stress +1
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SABRES LASERS

TYPE EMPLACEMENTS NOTES ÉTAT  CHA

DÉGATS CRITIQUE

DDD

NOTES DU MENTOR

APPRENTISSAGE

SUJET

XP

Effets secondaires ä l’utilisation...

TYPE EMPLACEMENTS NOTES ÉTAT  CHA

DÉGATS CRITIQUE

DDD

DÉPENSÉ / REQUIS

NOM DU TALENT / POUVOIR

ARTEFACTS
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COMPÉTENCE

COULEUR

Kit EMP Modificateurs de Base Modifications

COMPÉTENCE

COULEUR

Kit EMP Modificateurs de Base Modifications


